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IV.  Changes in the Scales of Values 
 
The following changes in the Scale of Values (SOV) were accepted: 
 
1. The Base Value of the Double Axel 3.3 will be increased to 3.5 so that this value will not be lower than 
the Base Value of the Spin Combination with Change of foot and Spiral Sequence of Level 4. Additions 
and reductions for plus and minus GOEs remain as in the season 2006-2007. 
 
2. The Base Values of all types and Levels of Triple and Quad Twist Lifts will be increased by 0.5 to 
encourage the skaters who can execute these difficult elements. The additions and reductions for plus or 
minus GOEs remain as in the season 2006-2007. 
 
3. The Base Values of all Levels of the Reverse Lasso Lift will be increased by 0.5 and will be equal to the 
Base Values of the corresponding Levels of the Axel (Side by Side) Lasso Lift to encourage the skaters 
who can execute these difficult elements. The additions and reductions for plus or minus GOEs remain as in 
the season 2006-2007.  
 
The SOV Chart with the changes is presented below: 
 

Scale of Values – SINGLES 
   +++ ++ + BASE - - - - - - 
A Jumps 
 Toeloop 1T 1,0 0,6 0,3 0,4 -0,1 -0,2 -0,3 
 Salchow 1S 1,0 0,6 0,3 0,4 -0,1 -0,2 -0,3 
 Loop 1Lo 1,0 0,6 0,3 0,5 -0,1 -0,2 -0,3 
 Flip 1F 1,0 0,6 0,3 0,5 -0,1 -0,2 -0,3 
 Lutz 1Lz 1,0 0,6 0,3 0,6 -0,1 -0,2 -0,3 
  
 Axel 1A 1,5 1,0 0,5 0,8 -0,2 -0,4 -0,5 
 Double Toeloop 2T 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Salchow 2S 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Loop 2Lo 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Flip 2F 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Lutz 2Lz 1,5 1,0 0,5 1,9 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Axel 2A 3,0 2,0 1,0 3,5 -0,7 -1,4 -2,1 
 Triple Toeloop 3T 3,0 2,0 1,0 4,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Salchow 3S 3,0 2,0 1,0 4,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Loop 3Lo 3,0 2,0 1,0 5,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Flip 3F 3,0 2,0 1,0 5,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Lutz 3Lz 3,0 2,0 1,0 6,0 -1,0 -2,0 -3,0 
  
 Triple Axel 3A 3,0 2,0 1,0 7,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Toeloop 4T 3,0 2,0 1,0 9,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Salchow 4S 3,0 2,0 1,0 9,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Loop 4Lo 3,0 2,0 1,0 10,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Flip 4F 3,0 2,0 1,0 10,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Lutz 4Lz 3,0 2,0 1,0 11,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Axel 4A 3,0 2,0 1,0 13,0 -1,0 -2,0 -3,0 
  
B Spins 
 Spin in one position and no change of foot (upright, layback, camel or sit) 
 Upright Spin Level 1 USp1 1,5 1,0 0,5 1,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Upright Spin Level 2 USp2 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Upright Spin Level 3 USp3 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Upright Spin Level 4 USp4 1,5 1,0 0,5 2,4 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Layback Spin Level 1 LSp1 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Layback Spin Level 2 LSp2 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Layback Spin Level 3 LSp3 1,5 1,0 0,5 2,4 -0,3 -0,6 -1,0 
 Layback Spin Level 4 LSp4 1,5 1,0 0,5 2,6 -0,3 -0,6 -1,0 
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 Camel Spin Level 1 CSp1 1,5 1,0 0,5 1,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Camel Spin Level 2 CSp2 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Camel Spin Level 3 CSp3 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Camel Spin Level 4 CSp4 1,5 1,0 0,5 2,4 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Sit Spin Level 1 SSp1 1,5 1,0 0,5 1,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Sit Spin Level 2 SSp2 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Sit Spin Level 3 SSp3 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Sit Spin Level 4 SSp4 1,5 1,0 0,5 2,4 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Flying Spin (any position – upright, layback, camel or sit) 
 Flying Upright Spin Level 1 FUSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Upright Spin Level 2 FUSp2 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Upright Spin Level 3 FUSp3 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Upright Spin Level 4 FUSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Flying Layback Spin Level 1 FLSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Layback Spin Level 2 FLSp2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Layback Spin Level 3 FLSp3 1,5 1,0 0,5 2,6 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Layback Spin Level 4 FLSp4 1,5 1,0 0,5 3,3 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Flying Camel Spin Level 1 FCSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Camel Spin Level 2 FCSp2 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Camel Spin Level 3 FCSp3 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Camel Spin Level 4 FCSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Flying Sit Spin Level 1 FSSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Sit Spin Level 2 FSSp2 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Sit Spin Level 3 FSSp3 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flying Sit Spin Level 4 FSSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Spin with one change of foot and no change of position (upright, layback, camel or sit) 
 Change Foot Upright Spin Level 1 CUSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Upright Spin Level 2 CUSp2 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Upright Spin Level 3 CUSp3 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Upright Spin Level 4 CUSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Change Foot Layback Spin Level 1 CLSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Layback Spin Level 2 CLSp2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Layback Spin Level 3 CLSp3 1,5 1,0 0,5 2,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Layback Spin Level 4 CLSp4 1,5 1,0 0,5 3,3 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Change Foot Camel Spin Level 1 CCSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Camel Spin Level 2 CCSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Camel Spin Level 3 CCSp1 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Camel Spin Level 4 CCSp1 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Change Foot Sit Spin Level 1 CSSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Sit Spin Level 2 CSSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Sit Spin Level 3 CSSp1 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Change Foot Sit Spin Level 4 CSSp1 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Spin Combination with change of position and no change of foot 
 Level 1 CoSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 CoSp2 1,5 1,0 0,5 2,1 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 CoSp3 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 4 CoSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Spin Combination with change of position and change of foot 
 Level 1 CCoSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 CCoSp2 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 CCoSp3 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 4 CCoSp4 1,5 1,0 0,5 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
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C Step and Spiral Sequences 
 Step Sequence – any pattern (Straight Line, Circular, Serpentine) 
 Straight Line Step Sequence Level 1 SlSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Straight Line Step Sequence Level 2 SlSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Straight Line Step Sequence Level 3 SlSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Straight Line Step Sequence Level 4 SlSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Circular Step Sequence Level 1 CiSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Circular Step Sequence Level 2 CiSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Circular Step Sequence Level 3 CiSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Circular Step Sequence Level 4 CiSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Serpentine Step Sequence Level 1 SeSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Serpentine Step Sequence Level 2 SeSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Serpentine Step Sequence Level 3 SeSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Serpentine Step Sequence Level 4 SeSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Spiral Sequence – any pattern (Circular, Serpentine) 
 Level 1 SpSq1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 SpSq2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 SpSq3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Level 4 SpSq4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 
Scale of Values – PAIRS 
   +++ ++ + BASE - - - - - - 
A Side-by-Side Jumps 
 Toeloop 1T 1,0 0,6 0,3 0,4 -0,1 -0,2 -0,3 
 Salchow 1S 1,0 0,6 0,3 0,4 -0,1 -0,2 -0,3 
 Loop 1Lo 1,0 0,6 0,3 0,5 -0,1 -0,2 -0,3 
 Flip 1F 1,0 0,6 0,3 0,5 -0,1 -0,2 -0,3 
 Lutz 1Lz 1,0 0,6 0,3 0,6 -0,1 -0,2 -0,3 
  
 Axel 1A 1,5 1,0 0,5 0,8 -0,2 -0,4 -0,5 
 Double Toeloop 2T 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Salchow 2S 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Loop 2Lo 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Flip 2F 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Lutz 2Lz 1,5 1,0 0,5 1,9 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Axel 2A 3,0 2,0 1,0 3,5 -0,7 -1,4 -2,1 
 Triple Toeloop 3T 3,0 2,0 1,0 4,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Salchow 3S 3,0 2,0 1,0 4,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Loop 3Lo 3,0 2,0 1,0 5,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Flip 3F 3,0 2,0 1,0 5,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Triple Lutz 3Lz 3,0 2,0 1,0 6,0 -1,0 -2,0 -3,0 
  
 Triple Axel 3A 3,0 2,0 1,0 7,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Toeloop 4T 3,0 2,0 1,0 9,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Salchow 4S 3,0 2,0 1,0 9,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Loop 4Lo 3,0 2,0 1,0 10,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Flip 4F 3,0 2,0 1,0 10,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Lutz 4Lz 3,0 2,0 1,0 11,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Axel 4A 3,0 2,0 1,0 13,0 -1,0 -2,0 -3,0 
  
B Side by Side Spins 
 Spin with one position and change or no change of foot (upright/layback, camel, sit) 
 Level 1    1 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2    2 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3    3 1,5 1,0 0,5 2,1 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 4    4 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Spin Combination with change of position and no change of foot 
 Level 1 CoSp1 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 CoSp2 1,5 1,0 0,5 2,1 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 CoSp3 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 4 CoSp4 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
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 Spin Combination with change of position and change of foot 
 Level 1 CCoSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 CCoSp2 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 CCoSp3 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 4 CCoSp4 1,5 1,0 0,5 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 

  
C Step and Spiral Sequences 
 Step Sequence – any pattern (Straight Line, Circular, Serpentine) 
 Straight Line Step Sequence Level 1 SlSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Straight Line Step Sequence Level 2 SlSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Straight Line Step Sequence Level 3 SlSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Straight Line Step Sequence Level 4 SlSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Circular Step Sequence Level 1 CiSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Circular Step Sequence Level 2 CiSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Circular Step Sequence Level 3 CiSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Circular Step Sequence Level 4 CiSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Serpentine Step Sequence Level 1 SeSt1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Serpentine Step Sequence Level 2 SeSt2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Serpentine Step Sequence Level 3 SeSt3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Serpentine Step Sequence Level 4 SeSt4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
 Spiral Sequence – any pattern (Circular, Serpentine) 
 Level 1 SpSq1 1,5 1,0 0,5 1,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 2 SpSq2 1,5 1,0 0,5 2,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Level 3 SpSq3 1,5 1,0 0,5 3,1 -0,7 -1,4 -2,1 
 Level 4 SpSq4 3,0 2,0 1,0 3,4 -0,7 -1,4 -2,1 
  
D Lifts 
 Group1 Level 1 1Li1 1,0 0,6 0,3 1,1 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group1 Level 2 1Li2 1,0 0,6 0,3 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group1 Level 3 1Li3 1,0 0,6 0,3 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group1 Level 4 1Li4 1,0 0,6 0,3 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group2 Level 1 2Li1 1,0 0,6 0,3 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group2 Level 2 2Li2 1,0 0,6 0,3 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group2 Level 3 2Li3 1,0 0,6 0,3 2,4 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group2 Level 4 2Li4 1,0 0,6 0,3 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group3 Level 1 3Li1 1,0 0,6 0,3 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group3 Level 2 3Li2 1,0 0,6 0,3 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group3 Level 3 3Li3 1,0 0,6 0,3 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group3 Level 4 3Li4 1,0 0,6 0,3 4,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group4, Level 1 4Li1 1,0 0,6 0,3 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group4, Level 2 4Li2 1,0 0,6 0,3 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group4, Level 3 4Li3 1,0 0,6 0,3 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group4, Level 4 4Li4 1,0 0,6 0,3 4,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group5, Toe Lasso Level 1  5TLi1 1,0 0,6 0,3 4,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Toe Lasso Level 2 5TLi2  1,0 0,6 0,3 5,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Toe Lasso Level 3 5TLi3  1,0 0,6 0,3 5,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Toe Lasso Level 4 5TLi4  1,0 0,6 0,3 6,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group5, Step in Lasso Level 1   5SLi1 1,0 0,6 0,3 4,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Step in Lasso Level 2 5SLi2 1,0 0,6 0,3 5,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Step in Lasso Level 3  5SLi3 1,0 0,6 0,3 5,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Step in Lasso Level 4 5SLi4 1,0 0,6 0,3 6,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group5, Reverse Lasso Level 1   5RLi1 2,0 1,4 0,7 5,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Reverse Lasso Level 2   5RLi2 2,0 1,4 0,7 5,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Reverse Lasso Level 3   5RLi3 3,0 2,0 1,0 6,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Reverse Lasso Level 4   5RLi4 3,0 2,0 1,0 6,5 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Group5, Axel Lasso Level 1 5ALi1 2,0 1,4 0,7 5,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Axel Lasso Level 2 5ALi2 2,0 1,4 0,7 5,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Axel Lasso Level 3 5ALi3 3,0 2,0 1,0 6,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Group5, Axel Lasso Level 4 5ALi4 3,0 2,0 1,0 6,5 -0,3 -0,6 -1,0 
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E Twist Lifts 
 Single Toeloop Level 1 1TTw1 1,5 1,0 0,5 1,1 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Toeloop Level 2  1TTw2 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Toeloop Level 3 1TTw3 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Toeloop Level 4  1TTw4 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Toeloop Level 1 2TTw1 1,5 1,0 0,5 2,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Toeloop Level 2  2TTw2 1,5 1,0 0,5 3,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Toeloop Level 3 2TTw3 1,5 1,0 0,5 3,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Toeloop Level 4  2TTw4 1,5 1,0 0,5 4,2 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Triple Toeloop Level 1 3TTw1 2,0 1,4 0,7 4,7 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Toeloop Level 2 3TTw2 2,0 1,4 0,7 5,2 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Toeloop Level 3 3TTw3 2,0 1,4 0,7 5,7 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Toeloop Level 4 3TTw4 2,0 1,4 0,7 6,2 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Quad Toeloop Level 1 4TTw1 2,0 1,4 0,7 6,2 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Toeloop Level 2 4TTw2 2,0 1,4 0,7 6,7 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Toeloop Level 3 4TTw3 2,0 1,4 0,7 7,2 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Toeloop Level 4 4TTw4 2,0 1,4 0,7 7,7 -1,0 -2,0 -3,0 
  
 Single Lutz/Flip Level 1 1LzTw1 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Lutz/Flip Level 2  1LzTw2 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Lutz/Flip Level 3 1LzTw3 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Lutz/Flip Level 4  1LzTw4 1,5 1,0 0,5 1,9 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Lutz/Flip Level 1 2LzTw1 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Lutz/Flip Level 2  2LzTw2 1,5 1,0 0,5 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Lutz/Flip Level 3 2LzTw3 1,5 1,0 0,5 4,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Lutz/Flip Level 4  2LzTw4 1,5 1,0 0,5 4,5 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Triple Lutz/Flip Level 1 3LzTw1 2,0 1,4 0,7 5,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Lutz/Flip Level 2 3LzTw2 2,0 1,4 0,7 5,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Lutz/Flip Level 3 3LzTw3 2,0 1,4 0,7 6,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Lutz/Flip Level 4 3LzTw4 2,0 1,4 0,7 6,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Quad Lutz/Flip Level 1 4LzTw1 2,0 1,4 0,7 6,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Lutz/Flip Level 2 4LzTw2 2,0 1,4 0,7 7,0 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Lutz/Flip Level 3 4LzTw3 2,0 1,4 0,7 7,5 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Lutz/Flip Level 4 4LzTw4 2,0 1,4 0,7 8,0 -1,0 -2,0 -3,0 
  
 Single Axel Level 1 1ATw1 1,5 1,0 0,5 1,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Axel Level 2  1ATw2 1,5 1,0 0,5 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Axel Level 3 1ATw3 1,5 1,0 0,5 1,7 -0,3 -0,6 -1,0 
 Single Axel Level 4  1ATw4 1,5 1,0 0,5 1,9 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Axel Level 1 2ATw1 1,5 1,0 0,5 3,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Axel Level 2  2ATw2 1,5 1,0 0,5 3,8 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Axel Level 3 2ATw3 1,5 1,0 0,5 4,3 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Axel Level 4  2ATw4 1,5 1,0 0,5 4,8 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Triple Axel Level 1 3ATw1 2,0 1,4 0,7 5,3 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Axel Level 2 3ATw2 2,0 1,4 0,7 5,8 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Axel Level 3 3ATw3 2,0 1,4 0,7 6,3 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Axel Level 4 3ATw4 2,0 1,4 0,7 6,8 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Quad Axel Level 1 4ATw1 2,0 1,4 0,7 6,8 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Axel Level 2 4ATw2 2,0 1,4 0,7 7,3 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Axel Level 3 4ATw3 2,0 1,4 0,7 7,8 -1,0 -2,0 -3,0 
 Quad Axel Level 4 4ATw4 2,0 1,4 0,7 8,3 -1,0 -2,0 -3,0 
  
F Throws 
 ToeLoop 1TTh 1,0 0,6 0,3 1,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Salchow 1STh 1,0 0,6 0,3 1,2 -0,3 -0,6 -1,0 
 Loop 1LoTh 1,0 0,6 0,3 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Flip/Lutz 1FTh 1,0 0,6 0,3 1,5 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Axel 1ATh 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Toeloop 2TTh 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Salchow 2STh 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
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 Double Loop 2LoTh 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Double Flip/Lutz 2FTh 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Double Axel 2ATh 2,0 1,4 0,7 4,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Toeloop 3TTh 2,0 1,4 0,7 4,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Salchow 3STh 2,0 1,4 0,7 4,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Loop 3LoTh 2,0 1,4 0,7 5,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Triple Flip/Lutz 3FTh 2,0 1,4 0,7 5,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Triple Axel 3ATh 3,0 2,0 1,0 7,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Quad Toeloop 4TTh 3,0 2,0 1,0 8,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Quad Salchow 4STh 3,0 2,0 1,0 8,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Quad Loop 4LoTh 3,0 2,0 1,0 8,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Quad Flip/Lutz 4FTh 3,0 2,0 1,0 9,0 -0,7 -1,4 -2,0 
  
G Death Spirals 
 Forward inside Level 1 FiDs1 2,0 1,4 0,7 2,8 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward inside Level 2 FiDs2 2,0 1,4 0,7 3,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward inside Level 3 FiDs3 2,0 1,4 0,7 3,2 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward inside Level 4 FiDs4 2,0 1,4 0,7 3,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Backward inside Level 1 BiDs1 2,0 1,4 0,7 2,8 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward inside Level 2 BiDs2 2,0 1,4 0,7 3,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward inside Level 3 BiDs3 2,0 1,4 0,7 3,2 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward inside Level 4 BiDs4 2,0 1,4 0,7 3,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Forward outside Level 1 FoDs1 2,0 1,4 0,7 3,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward outside Level 2 FoDs2 2,0 1,4 0,7 3,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward outside Level 3 FoDs3 2,0 1,4 0,7 4,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Forward outside Level 4 FoDs4 2,0 1,4 0,7 4,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
 Backward outside Level 1 BoDs1 2,0 1,4 0,7 3,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward outside Level 2 BoDs2 2,0 1,4 0,7 3,5 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward outside Level 3 BoDs3 2,0 1,4 0,7 4,0 -0,7 -1,4 -2,0 
 Backward outside Level 4 BoDs4 2,0 1,4 0,7 4,5 -0,7 -1,4 -2,0 
  
H Pair Spins 
 Pair Spin – Level 1 PSp1 1,5 1,0 0,5 2,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Spin – Level 2 PSp2 1,5 1,0 0,5 2,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Spin – Level 3 PSp3 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Spin – Level 4 PSp4 1,5 1,0 0,5 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
  
 Pair Combination Spin – Level 1 PCoSp1 1,5 1,0 0,5 3,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Combination Spin – Level 2 PCoSp2 1,5 1,0 0,5 3,5 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Combination Spin – Level 3 PCoSp3 1,5 1,0 0,5 4,0 -0,3 -0,6 -1,0 
 Pair Combination Spin – Level 4 PCoSp4 1,5 1,0 0,5 4,5 -0,3 -0,6 -1,0 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Milan                                                                                             Ottavio Cinquanta, President 

May  7, 2007 
Lausanne                                                                                       Fredi Schmid, Director General 



Scale of Values Amendments and Corrections from ISU Communication 1459 (8/07)
(Revisions made in the Pairs SOV table are underlined.)




